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FISA DISCIPLINEI
(PRACTICA DE SPECIALITATE)
1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior{UNIVERSITATEA ,,OVIDIUS” DIN CONSTANTA
1.2 Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii/Calificarea |Informatica

1.7 Anul universitar 2025-2026

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Practica de specialitate
2.2 Cod disciplina FMl.Info.11.2.14

2.3 Titularul activitatilor de curs
2.4 Titularul activitatilor aplicative |Conf .univ.dr. Serban Cristina

5.5 Anul de studii| 2 [2°° 5 27 Tipulde
Semestrul evaluare

* DF — disciplind fundamentald, DS — disciplind de specializare, DC — disciplinG complementard, DAP — disciplind de aprofundare, DSI
—disciplind de sintezd, DCA — disciplind de cunoastere avansatd
** DOB - disciplind obligatorie/impusd; DOP — disciplind optionald; DFA — Disciplind facultativd

C 2.8 Regimul disciplinei [DS/DOB

3. Timpul total (ore pe semestru)

3.1 Numar de ore activitati directe pe din care: 3.2 3.3 aplicatii ***
saptamana " leurs Tl i
3.4 Total ore activitati directe pe semestru | 60 Slljrlscare: 3:5 - 3L'6 aplicatii 60
3.7 Total ore de studiu individual 15
Distributia fondului de timp [ore]
Studiul cartilor, manualelor, suportului de curs,, notitelor, bibliografie minimala 0
recomandata
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de )
specialitate si pe teren
Pregatire seminar / laborator / proiect, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Pregatire pentru prezentari sau verificari 1
Pregatire pentru examinarea finala 2
Alte activitati: consultatii 0
3.8 Total ore pe semestru 75
3.9 Numarul de credite 3

*** S -seminar; L - laborator; P - proiect
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4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Algoritmi fundamentali, Structuri de date, Programare orientata pe
obiecte, Baze de date

4.2 de rezultate ale
invatarii

Elaborarea, dezvoltarea si demonstrarea unor solutii software complexe
utilizand algoritmi eficienti si paradigme diverse de programare
Proiectarea, construirea, dezvoltarea unei baze de date relationale
Proiectarea, construirea si dezvoltrea unor aplicatii software scalabile si
utilizarea eficienta a resursele hardware si software

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este

cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a laboratorului

Sala de laborator cu calculatoare conectate la
Internet

6. Obiectivele disciplinei

6.1 Obiectivul general al disciplinei

Familiarizarea studentilor cu procesul de dezvoltare a unei
aplicatii software complexe

Aprofundarea si consolidarea cunostintelor teoretice
dobandite specifice domeniului informaticii
Familiarizarea cu tehnologiile informatice moderne
Formarea unor abilitati referitoare la analiza, conceperea,

6.2 Obiectivele specifice proiectarea si dezvoltarea unor aplicatii software
complexe
Formarea abilitatilor de a lucra in echipa sau la un anumit
proiect

7. Rezultatele invatarii

%‘ Studentul/absolventul

A e numeste, oferd exemple, concluzioneaza, specifica, recunoaste si
2 argumenteaza critic metodele de proiectare si management al

S proiectelor informatice complexe, utilizand strategii moderne

‘€ Studentul/absolventul

§ e initiaza, pregateste, realizeaza, propune metode de dezvoltare a
"é_ proiectelor informatice complexe.

< e realizeaza rapoarte profesionale specifice.
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Studentul/absolventul

software.

Responsabilitate
si autonomie

e dezvolta un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru
succesul livrarii proiectelor la timp si conform cerintelor.
e organizeaza echipe tehnice si gestioneaza ciclul de viata al proiectelor

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de Numar ore
predare alocate
Bibliografie
[1].
8.2 Laborator Metode de Numar ore
predare alocate
Proiectare si implementare aplicatii software Dialog 40
Proiectare si implementare baze de date Problematizare 10
Metodologii de dezvoltare software Generalizare 4
" Sintetizarea/
Managementul proiectelor IT o 2
esentializarea
Testare software . .
informatiilor
Invatarea
independenta si 4
prin cooperare

Bibliografie

[1]. Pagina web a disciplinei - https:/sites.google.com/site/cgherghina/teaching/practica-info2
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Tip activitate

9.1 Criterii de
evaluare

9.2 Metode de evaluare [9.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

9.5 Laborator

Interes si capacitate
de lucru pentru
studiu individual si
in echipa
Participare activa,
problematizare,
Aplicatie
functionala si
testata pe multiple

cazuri de utilizare

Sistem software cu

dintr-o baza de date

administrare a datelor

100%

Toate notele obtinute pe parcursul semestrului si la evaluarea finala includ un punct din oficiu.

9.6 Standard minim de performanta / Conditii de promovare

Construirea unui program cu interfata grafica, care sa se conecteze la o baza de date si sa
gestioneze un eveniment produs de catre utilizator in interactiunea lui cu interfata grafica.

Data completarii,

15.09.2025

Titular activitatilor de curs,

Data avizarii in Departament,

19.09.2025

Decan,

Conf.univ.dr. Nicola Aurelian

Titular aplicatii,
Conf.univ.dr. Serban Cristina

Director de Departament,
Conf. univ. dr. Pelican Elena



